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prolcngera id dutee de vie de voire Ordinoleur de jou* 
VlcfSo ATARI 260QUC. 
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GAME PLAY 


LE JEU 


SPIEL 



Es 1st das Jahr 1999, 
und die Vfilker der Erde 
haberi eiiien wellweiler 1 
Freidensplan versnundet 
Es gibt ober ein Problem 
mil dem vorgeschlage- 
nen ttfotienstlllsland; Lin 
Rat von wahn-sinnigen 
M ilitar korn rnondanten 
hoi rauhe Massen von 
automatlschen Waffen 
in die liebliuhe Land- 

sehaft abgeschassen, 
Dtese Jagdflugzeuge. 
fliegende Teller, Panzer 
und Superpower 
werden Ihre Well in e;ne 
Wuste ohne Lebens 
zelchen verwandein— 
es sei denn, Sle kbnnen 
Sie stcpperr. 


Glucklicheiweise liaben 
Sle el nan altcn Panzer 
enfdecikt, der in einem 
Museum vers tack f war. 
Benutzen Sie Ihre-n 
Steuerknuppel. urn den 
Panzer zu steuern, 
wdhrend Sle auf 
Suche nach 
feind lichen 
Robotorn sind. 

Do Ihnen Ihr 
Elektronlk- 
Peris kop nur 
eine Sicht nach 
vcrno vom Pan 
zcr ays gestatfel, 


The year is 1999, and 
the earth's nalions have 
fusl finished drafting a 
world-wide peace 
plan. But there's a prob¬ 
lem with the proposed 
truce. A council of in¬ 
sane military command 
ers has unleashed bat¬ 
talions of automated 
weapons into the coun¬ 
tryside. These aerial 
fighlers, flying saucers, 
tanks, and supertanks 
will lyrn Ihe world Inlo o 
lifeless deserl unless you 
can slop Ihem. 


Luckily, you’ve drs- 
covered an old military 
tank hidden inside a 
museum. Use your Joy¬ 
stick to steer ihe lank as 
you search oul Iho 
enemy automatons. 
Since your electronic 
periscope only gives you 
a front view from Ihe 
tank, you'll hove to rely 
heavily on your radar 
screen to 
defeat the 
enemy. If you 
see d blip on 
tho radar you'll 
need to move fast f 
Turn your tank until 
the enemy appears 
an the screen; 


Nous void en 1999 el la 
plan£le Terre a declare 
la paix dans le monde, 
M ais la trove proposee 
se heurte d un obstacle 
de la iHe; un groups 
d‘officier s nnilitaires 
dements a Idctte d 
trovers la campngnc 
des bataillons enliters 
de vehi cutes do com¬ 
bat telGcommanctes.. 
Ces chasseurs du ciet. 
suucuupes volanles, 
t-anks et supertanks 
menacent d'an£antlr la 
planefe el de ne laisser 
rien derrtere eu*. si 
vous les lalssez le faire 


Par chanco, vous vonez 
■de decouvrir un vieux 
tank militaire cache a 
Hnterieur d"un muses. 
Dlrigez-le d I'o de de 
votre levier de com- 
mande pour parlir b la 
rscherche des auto¬ 
mates ennemis. Comma 
voire periscope 
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a gioco 


Siamo nei 1999 e le na 
zioni della terra si sono 
accordate su un piano 
di pace mondlole. C'e 
pare una ditficoltd con 
rarmisliiio proposlo 
Una giunta di comarv 
ctanti miiitari cut ha 
data di valla il cervello 
ha soalenato bctltagli 
oni di arrnamsnti aulo- 
matizzali per le ccrm- 
pagne. Ouesli caccia 
da guerra, disclii vo'uri- 
1 i, earn e supercarri 
orrnoti trq-sformeranno il 
tuo mondo In un deser- 
to privo di vita, a meno 
che lu non riesoo a 
fermarll, 

Per fori una hai scoperto 
un yecchio car re or- 
rnalo militaro dimonli- 
colo in un. mu sea. Usa il 
comando a cloche per 
manovrare il carro 
merit re vai alia ricerco 
degli automl nemici. 
Siccome II peuscopio 
eiettromco ti tascia 
vedere solo la vrsuale 
sol ddvontr del carro an 
mate, ctovrai fare molio 
affidamenlo sulln scher- 
mo radar per loculiz- 
zaie il riemico Se vedi 
un "guizzo” sui radar, 
muovitl in frelta! Giro il 
carro finche il nemJco 
nun OppdiO SullO SCher 
mo; promi il pulsante 
rosso del camdndd- per 
far fuaco col nan none 
della torrelta. AlHnizio 
del gioco hai cinque 
carri armati 


EL JUEGO 


El oho es y lo 
llerra ha piapuesta un 
plan de p <iz mundtal. 
Peru hoy un problema 
con ol pacto proyec* 
tado Una a rambled 
de jefes milifares 
dementes ha dislribuido 
vurcos bolollones do 
ormos automatizados 
an id campifta. Estos 
cazas aereos, plalillos 
votantes, tanpues y 
superlonquCs convor- 
tirdn la tierra en un 
desierto sin vida a 
rnenos que us led las 
detengo. 

For fortuna. usled ho 
descubierto un viejo 
tanque militar oculto 
denlro de un museo. 
Uiillce la pnlonca de 
canlral para dirigir el 
lanque miontros usted 
esta buscando a las 
autdmatas enemigos. 
Como el periscopio 
eleclronico solo le da 
und vislo delaniera 
dosdo el tanque. usted 
tendrb que conflor en 
la pantalla de radar 
puru de lector a I ene 
migo. Si observa una in- 
dicooion visual en 
la pantalta de radar, 
jmuovase rdpidarnenle! 
Gire et lanque hosid quo 
el enemigo aparezea 
en la pantalta; oprima 
el botdn ro[o del con¬ 
trol para di spur d I el 
canon de lo torrolo. 
Usted comienza eljuSgd 
con clnco tanque. 
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red controller button to 
tire your lurrel gun. You 
begin She game with 
five lanks 


ENEMIES 

Tanks: Tonks are your 
most common enemy. 
They move a bit slower 
than your tank, and 
cun be identified by 
their blue turrets. 

Supertonkfe These look 
much like regular lonks, 
bul have yellow lurrets 
and can move faster 
lhan your tank, 

Fighters Fighters always 
appear directly ir> front 
of you. then zigzag 
toward your tank. When 
a fighter gels to point- 
blank range, it will veer 
to the side and fire an 
anti-tank shell directly 
□t you. You can identify 
a lighter by the "buzz"' 
sound it makes as it fl ies, 

Hying Saucers: Flying 
saucers da not fire at 
you, but are hard to hil 
and can distrac! you 
when a tank, a fighter, 
or a supertank Es firing 
at you. 

(Note: Colors, moy vary 
with different television 
sets.] 



cou'vre quo I'avanl du 
tank, il vous faudra 
fairs grand usage de 
votre dcrgn radar pour 
delecler la presence 
ennemie. Lorsquele 
signal lop d J echo ap- 
parriit sur le radar, ne 
perdez pas urte mlnule! 
Tournez votre tank jus- 
qu'q ce que I'ennemi 
dpporaisse sur Cdcran 
et appLjyez sur le 
bculan de oommande 
rouge pour lirer do 
voire canon de tourelte 
Vous oommencez la 
partie avec cinq tanks. 


ENNEMIS 

Tanks: Les tonks sont les 
enn&mis les plus cou- 
rnnts. I Is se deptacent 
un peu plus lontemonl 
que Se vdtro of pauvent 
se reconnoitre G leur 
taurelle bleue. 

Superlanks: Ces v9hi- 
culos sent similalres G 
des tanks ordinoires 
mals Us ont une tourelLe 
joune el se depkacenl 
plus vile que votre tank, 

Chasseurs: Us apparals- 
sent loujours droit de- 
vant vous puis se rnel- 
tent a zigzaguer dans 
votre direction, Larsque 
le chasseur arrive d 
bout port-ant, il se robot 
sur le cote el tire un 
obu$ onlHonk en plain 
sur !© vdtre. Vous 
pouvez reconnoitre un 
chasseur a son vrqrm 
bissemen! lorsqu'll est 
dons les airs. 


mussen Sie sich besan- 
dors auf Ihren Radar- 
bildsohirm verlassen, 
urn den Feind aufzu- 
spuren Wenn $ie ■am 
Radar einen Blip 
beobochton, mussen 
Sie sich mdchlig ran 
ha Item! EDrehen Sie Ihren 
Panzer, bis der Poind 
am Bildschirm orscheinL 
drucken Sie den rolen 
Steuerknopf. urn Ihre 
Turmkanone abzuteuorn. 
Sie beginnen das Spiel 
mil fUnf Panzern, 


FEINDE 

Panzer: Panzer sind ihr 
hayfigsler Feind. Sie 
bewegen sich otwas 
langsamer a is Ihr 
eigene? Panzer, und 
unterscheiden sich 
durch Ihre blauen 
Tljrme. 

Superpanzer: Die sehen 
fast so vvie gewohnliche 
Panzer aus. haben 
jedoch golbo Tgrme 
und kdnnen sich 
schnellec a Is Ihr Panzer 
bewegen. 

Jagdfhjgzeuge: Jogd 
flugzeuge ersChetnen 
immer dlrekt var Ihnen. 
und fllegen dann im 
Zickzock auf Ihren 
Panzer zu. Wenn ein 
Jagatflugzeug in die 
kurzeste Entfernung 
komiTit, dreht es seilllch 
ab und schseBt ein 
Pa nzera bwehrgeschoB 
direkf out Sie ab. Sio 
konnen ein Jagdfiug- 
zsug am summenden 
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I NEM1CI 

Cam ormati: I carri di 

mail sono il n&mlco plG 
comune. SI mouvqno un 
po' piu lentamenle di 
le e si dislinguono per 
le loro torrette blu. 

Supercarri: Han no 
I'aspeMo degll alfri 
enrri, mu can lor retie 
gialle o %\ muovono piu 
ropidomente di te. 

Caccta: I coccia ap- 
pqiono sernpre direfia- 
menle di fronle al tuo 
carro o ii vengono ad- 
dasso a zigzag. Arrlvoli 
a pochi metrl di dis- 
tanza. virano sul idle e 
ti sporano in piano un 
oblco anticarro. fticon- 
osci i caccia dal “ron- 
zio ,r che fanno volando, 

Oischl volanll: I dischi 
volanti nonti sparano 
addosso ma sono ditfi- 
clli da colpirsi e ti 
dislraggono mentro un 
carro, un caccia od un 
superoarro ti stanno 
sporando contro, 

(Notd: 1 colori possono 
variaro a seoonda del 
televlsore.} 



LOS ENEMIGQS 

Tonquesr Los tanques 
COnslituyen eE enemigo 
m6s comQn. Se mueven 
un poco mds lento quo 
su lanque y pueden ser 
identificodos por sus 
torretas azules. 

Supertanques; Se 
pareoen mucho a los 
lanques norma les, pern 
tienen torretas. arTiarillas 
y pueden moverse mds 
rdpldamente que &u 
tanque, 

Cazo$: Los cazas siem’ 
pro aparecen dlrecta* 
menle enlrente de usled 
y luego se mueven, en 
zigzag hacio su tanque. 
Cuondo un caza se en- 
cuenlre dentro del radio 
de tiro, girurd. hacia un 
lodo y dlsparard un 
obus antitonque direc- 
lamente contra u&led, 
Podrd identificor a las 
cazas por el zumbido 
que emiten al volar. 

Platilio* volantes: Los 
platillos volanies no 
dlsparardn contra 
usled, pero son diftCiles 
de acertar y podrd n 
dbtraerle cuanda un 
tanque, un caza o un 
supertqnque est£n dis- 
parando coniro usted. 

(Nota: Los colores 
varEan segun Ids 
diferentes lelevisores), 
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USING THE RADAR 
SCREEN 

Your radar is located at 
the top center of the 
screen Enemy automa¬ 
tons appear on She 
screen as white "blips" 
of Isphtr your tank is 
located in the middle 
of the radar circle The 
two lines al Ihe lop of 
the radar screen indi 
cate your field of view. 
When you move your 
tank so an enemy 
"blip" is between the 
lines, you should be 
able to see the enemy 
on the main screen. Be 
careful, though! An 

enemy can snoot ond 
destroy you r ta nk—even 
if you can't see it on the 
main screen, 

A block sighting mark Is 
located at the fop of 
the main screen 1o help 
you atm al ihe target. 
When Ihe enemy Is 
directly in your line of 
fira, the sighting mark 
changes color. 



Soucoupes volanies: 

Celles-cl ne vqu& tirent 
pas dessus, mo is son! 

dlfl idles 6 obotire el 

peuvont distraire votre 
attention lorsqu'un lank, 
un chasseur ou un 
supertank font feu sur 
vous. 

[Remarque les couL@ur$ 
peuvont varier avec les 
leteviseurs.) 

UTILlS-AfiON DE 
i h ECRAN RADAR 

Votre radar esf situs en 
haul air centre de 
Tecran. Les automates 
de 1'ennemi sent sSq- 
nates sur 1'ecran radar 
par des ‘"tops" blancs 
Lumineux; voire lank se 
Irouvc au centre du 
ccrcle du radar. Les 
deux lignHs du haul de 
1'ecran radar repte- 
senlenl votre chomp de 
mire. Lorsque vous 
deplacez votre tank de 
maniere q ce quo Ic 
v&hicule ennemi indi 
pub par un "top" soit 
ploc£ entre les liqnes, 
calu doit vous perme!- 
Ire de voir Tenner™ ap- 
parattre $ur te grand 
ecran. Mats m§fiez-vousl 
Un ennemi peut tirer sur 
voire lank el I'andontir, 
sans que vous ayez pu 
le I oca User sur le grand 
£cran. 

Un point de mire noir 
est situ<§ en haul du 
grand farcin pour vous 
aider 0 yiser sur la cl- 
ble. Larsque le vehscule 


Ton srkennen, den es 
im Plug von sich gibt. 

Fliegende teller; 
Fliegende Teller 
schreBen nicht auf Sie, 
sind aber schwer zu 
Ireffen und konnen $ie 
oblenken, wdhrend ein 
Panzer, ein Jagdflug- 
zeug oder ein Super 
panzer auf S»e schieBt 

[Hinweis- Die Pus ben 
kdnnon bei verschie- 
denen Fernsehern 
cinders sein.) 


ANWENDUNG DES 
RADARBILDSCHIRMES 

Ihr Radar befindot sich 
open in der Mitle des 
Bildschirms. Felrvdrotx> 
ler erscheinen am Bild 
schirm als welBe Ucht- 
"Blips": Ihr Panzer 
belindel sich in dei 
Mills des Radarkreises, 
Die zwei 1 inien oben 
dm Blldschlrm zelgen 
ihr Gesiohtsleld an, 
Wenrv 5le Ihren Panzer 
$0 bewegen, doB ein 
felndlichsr "Blip" 
zwischen don Linien ist r 
solllen Elie in der Lags 
sein, den Feind am 
Hauplbildschirm Zu 
sehen. Selen Sle aber 
vorsichtig! Ein Feind 
kann ndrntich Ihren 
Panzer bsschiaBen und 
zerslbren—selbsl wonn 
Sie ihn nicht auf dom 
Hauptbildschlrm sehen 
kdnnen 

tine schworze Visier 
rnarko befindot sich 
aben am HauptbEld- 
schirnrp da m il Sie bessor 
■das Ziel anvisieren kdn 
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L USO DELLO 
SCHERMO RADAR 

II radar si trova a( cen- 
IrO, sull'alto della schar- 
rno. Gii auforni nemici 
appalano sulla sober mo 
soflo forma di "guizzi" 
di luce bianca; il luo 
carro si Irova nel cenlro 
del corChio del radar 
Le due lines su If alto 
deilo schermo radar in- 
dlcano fa !ua visuale. 
Quonda tl spasti in 
medo che if "guizza" 
nemico si Stovii Tra lu 
due iinee, dawesti 
poler vedere I nemico 
suilo schermo princi- 
pale. Sta attento poro 1 
Un nemico pub spar are 
e distruggerti il carro 
onclie se lu non la vedl 
suilo schermo principals. 


Spingi in avantt il co* 
mondo a cloche per 
far muavere II carra in 
avanli: tirolo qlfindietro 
per (a rlo andore indie- 
iro. Per forte giro re su di 
se spingi il cumoi'icfo a 
cloche direlipmonte a 
destro o sinistra, Per 
gpos-tdrio o semicerchia, 
spingi il comando 
alaganalmenle nella 
direzione valuta. 



USO DE LA 

PANTALLA DE RADAR 

El radar se oncuenlra 
en la parte superior 
central do la pantolla. 
Lo® aulomalas anemigos 
aparecen en fa pan¬ 
to I lu como sehpioi 
luminosas biancas: su 
tanque &e holla en el 
medio del circulo de 
radar. Las dos lineas en 
la parts superior de la 
pantafla de radar In¬ 
di can su campo de 
visidn, Cuando us ted 
muevesu lanque dc 
lormd que la sehal 
luminosa enemiga se 
encuentre entre las 
lineas. pedrg ver al 
enemigo en la pantailo 
principal. Pero, lteoga 
cuidado! Un enemigo 
puede disparar y 
deslruir o su lanque — 
mclusd si usted no lo 
puede ver en la pan¬ 
tailo, principal 

Hay una marca negra 
de punterla an la ports 
superior de la panlallu 
princrpal para ayudarlc 
q apuntar hacia el 
bianco. Cuanda el 
enemigo se encuentre 
direclamenle eri su 

linea de disporo, la 
marca negra de 
punterla cambia de 
negro a bianco, 



A-Saucer 
jr-SJfjhfjnn 1 rvfort 
C-Cnemy Tunk 
O-Fighter 
f-Lives femyihirigf 
F'SCPV# 


A-SquC-uupO 
B-Point dB mhe 
C-Iank onnenv 
C-UVtussyvr 
f-yjAt 
f -Scgre 


A- r&Utv 
S- V^i'ernncrke 
C’Feindpanzar 
b-Jagdfl'jgz&vg 
tQfton 

f-Ptinkfezufi^ 


A-DUC o 
fl-Mrino 

C-Corro ermoto nem r co 
O-CiOcCiO 
f-vfre resfanrt 
iF-PijnfrtOOiin 


A-Piamo 

B- Marco as punfarfei 
C-tenQue entvriyo 


P-Comr 

f■* Wcfos resranfoi 
F-PuntajQ 
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SCORING 

Target 

Points 

Tank 

1000 

Fighter 

2000 

Supertank 

3000 

Saucer 

5000 

Bonus Tank at 5Q.CQ0 

and 100,000 points, 


USING THE 
CONTROLLER 

Use your Joystick Con¬ 
troller with Ihis ATARI 
Game Program™ car¬ 
tridge. Be sure the 
cable Is. firmly plugged 
into the HR CONTROL¬ 
LER jock ai Ibe back of 
your console. Hold the 
controller with the red 
button to your upper 
left, toward She televi¬ 
sion screen. See your 
owner's manual for 
further details. 

Push forward on the 
Joyslick to move your 
lank forward; pull back 
10 remove back. To .relate 
your tank in position, 
push the Joystick di real¬ 
ty right or left Move the 
lank in an arc by 
pushing your Joystick 
diagonally in the 
desired direction 


ennemi se trouve direct- 
ement dons voire ligno 
as tir. le point de mire 
change de couleur. 


SCORE 

Cible 

Paints 

Tank 

1000 

Chasseur 

2000l 

Superlank 

saaa 

Soucoupe 

5000 

Un tank en prime d 
50.000 fcl 100.000 

painls. 



EMPL01 DE LA 
COMMAND! 


Employe* la com¬ 
mando o Icvier avec 
CO programme de jeux 
ATARI Assurez-vous que 
le cable est bien 
branch^ dans la pris*$ 
LEFT CONTROLLER Silucc 
p I'arrlprp de voire con 
sols Tenez la com- 
mande de telle fagon 
que le bouton rouge se 
trouve en haul a 
gauche, face 6 I'dcran 
de television. Pour pSus 
de details, referez-vous 
d voire notice d'emploi. 

Incline: voire lovier do 
Commando vers I'avanl 
pour fairs avancer 
votre tank et vers 
lorrtere pour le fairs 
reculer Pour fa I re 
lourner le lank sur lui- 
rnerne el le riiellre en 
position, inclinez le 


nen. Worm sich der 
Fefnd direkt in Ihrer 
SchuGIInle befindet. 
Or.dert die Gespenster 
ihie Par be. 


PUNKIEZAHLUNG 

Ziei 

Punkte 

Panzer 

1000 

Jagdflugzeug 

2000 

Superpanzer 

3000 

Teller 

5000" 

Ein Bonus.-Panzer bel 
50,000 und 100.000 

Punkten, 



ANWENDUNG 
DER STEUERUNG 


Mlt dleser ATARI Pra- 
grammCassetfe ben 01- 
zen S|e den Steuerknup- 
pel. Uberzeugen $ie 
$ich. daS das Kabei test 
In der LEFT CONTRGLLER- 
EJuchse an dor Wick- 
wand Ihres Grund- 
gerales $teck1. Halten 
Sie die Sleuerung so, 
daG dor role Knopf 
ebon links zum Blld- 
schirm welst. Weitere 
Hinweise linden Ste in 
der Bedionungs- 
Anleilung. 

Brlngen den Sleuer- 
knuppel nach vorne.. 
urn ihren Panzer nach 
vorne zu bewegen; 
ziehen Sle don Sleuer- 
knuppel zLiriick, um 
ihren Panzer nach 
rOckwdrts zu bewegen 
Um Ihren Panzer an Grt 
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PUNTEGGlO 

Bersaglio 

Punti 

Carroarmato 

1000 

Caccla 

2000 

SuperCOrra 

3000 

D isco volante 

5000 

Unn carro in abbuono 
ai 50.000 et at 100.000 

punll. 



USO DEL 
COMANDO 


Con questa cartuccia 
di gioco ATARI si usa il 
comqndo a cloche. 
Assicurali cho lo spinal 
to del cavo sia 
stabiimente inserlto 
nolla pfesa d jack LEFT 
CONTROLLER sul rolrc 
delta COnsolle. II co¬ 
man do vo tenuto con il 
pulsante rosso in alto a 
sinislrdi, rlvolta verso lo 
schermo del televisors. 
Per maggiari partico- 
lari, vedl il manual© di 
istr uzio.nl 


PUNTAJI 

Blanco 

PunLos 

Tanque 

1000 

Caza 

2000 

Supertanqu© 

3000 

Plalil la volante 

5000 

Un. tanque extra a Ins 
50.000 y a los 100.000 

punier. 




USO DEL 
CONTROL 


Use el control de polar.- 
cu con esle carlucho 
do juego ATARI. 
Asegure&e de coneciar 
el cable fimnementg en 


el enchufeLEFT CON- 
TROLLER en la parle 
posterior de su con&ola. 
Monte n go el mando 
con el bothn rojn en In 
parte izquierda superi¬ 
or, apuntondo hacia la 
panlolla del televisor. 
Vea el manual de in- 
strucciones para mds 


detail hs. 
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DBBHHHHI I 


Fire your turret gun by 
pressing the red button 
on your control lor, If you 
miss n target, you CGn- 
nol fire again for 
approximately two 
seconds. 


CONSOLE CONTROLS 


levier de Commands 
dsrectement vers la 
droite au vers la 
gauche Pourfalre 
decrire au tank un arc 
de cercle, pou&sez le 
levier en diagondlie 
dans la direction 
desiree 


und Stelle zu drehon. 
bringen Sie den Sfoucr 
knuppei dir ski nach 
rechts odnr Jinks Sie 
bewegon den Panzer in 
Bogenforrn. indem Sir 
den Steuerknuppel 
diagonal in de? 
gewunschten Richtung 
bewegen. 


Pre$$ the GAME SELECT 
switch to choose one of 
three game levels The 
game level is indfcated 
by the number of tanks 
displayed at the bottom 
of the screen. Game \ 
is an easy version for 
begrnners, Game 2 is 
for miermediate play 
ers, and Game 3 is for 
advanced players. 


Tirez do voted canon o 
taureile en oppuyanl 
sur Is bouton rouge de 
voire commands. Si 
vaus ratez la cible. it 
vous foot attendre en¬ 
viron deux seconds 
pour lirer de nouveau. 


COMMANDES DE LA 
CONSOLE 


Sis fsuem Ihre Turm- 
kanone ab r indem Sis 
den roien Knopf an 
Ihrcr Steucrung druk- 
ken, Verfehlen Sie ein 
Ziel, konnen Sie erst 
nach elwa zwei Sekurv 
den wieder schieGen. 


K0N5GLEN- 

STFUERUNGEN 



Press GAME RESET or the 
red button an your cor 
Iroller fa start the game 

The DIFFICULTY switches 
have no function in this 
game. 


[Uriicken Sie den GAME 
SELECT Schuller, urn cine 
der drei Spiel sIuIhh zu 
wdhlen. Die Splelstufe 
wird durch die Zohl von 
f J unzern anaezeigt, die 
unton am BiTcfschirm 
dargeslelll werden. 

Spiel i tel die leichteste 
Version: Spiel 3 die 
schwierlgste 


Appuyoz &ur GAME 
SELECT pour choislr Tun 
ries frois nlveoux de 
jeu, Ctiaque niveau esl 
represent par le norn 
bre de tanks citfich^ en 
hasde T£cran. lejeu 1 
esl [a version lacile 
pour debutante, le jeu 2 
s'adresse aux joucurs 
de niveau interm&dtaire 
et le jeu 3 aux Joueurs 
expSfimenles. 
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Splngi in avanti il co* 
mando a cloche per 
far muovere il oarro in 
avanti; tiralo all'indiertro 
per farlo andare Indie* 
Iro. Per farlo girare su cli 
sc spingi il comando a 
cloche dlrettamenle a 
destra o sinistra. Per 
spostarlo a semicerchta 
spingi ik comando 
diogonalmente netla 
direzione valuta. 


Fa fuoco col cannone 
della torretta premen- 
do il pulsonte rosso del 
cornando, Se monchi il 
bcrsaglro, h ci vorranno 
circa due secondi 
primia di poler Sparare 
di nuovo. 


1 COMANDI 
SULL'UNITA' BASE 

Prom i GAME SELECT per 
snegliere uno dei Ire 
livelii di gioco, II llveiio 
di gioco e indicalo dal 
numero di carri arnvali 
che si vedano &ul basso 
della sbhermo. Il gioco 
■1 6 uno version© facile 
per principtanti, il groco 

2 e per giocatori in- 
termed I ed H gioco 3 
per giccolori esperli, 

Premi GAME RESET od il 
pulsonte rosso sul co* 
muTido per fur IniZrQfe ii 
gioco. 

1 commutator DIFFICUL- 
IV non hnnno nlcuna 
funzione in questo 
gioco, 


Mueva lo palanca de 
control hocio adelonte 
o hacio dtrds para 
mover el tanque hacia 
adelanle o hacia atrds 
respectivarnonlo Para 
girar el tanque haola la 
derecha o izquierdo, 
muevu lo palanca hacia 
la derecha o izquierda 
respedivamente Porn 
mover el tonque en un 
orco. JTiueva la palanca 
diagon,aliments hacia 
el sentido deseado. 

Dtepare el caftan de la 
tarreta oprimtando el 
bot6n rojo del control. 

SI no aclerto a rjn 
bianco, no podrd dte 
parar de nuevo hostd 
que no hayon pnsado 
dos segundos apraxi- 
inadamente. 

CONTRGLES DE LA 
CONSOL A 

Opnrna el conrnutador 
GAME SELECT para 
escager uno de las tres 
nlveles del juego. El 
nivsl del juego va in- 
dicada por el numero 
de tanou&s que apare- 
oen on la parte in I Briar 
de lo panlallo. El juego 
t es una yemian lacil 
paro las principiantes. 
El Juego 2 es para los 
jugadores infermedios, 
y #i juego 3 es para los 
jugadores avanzados. 

Oprima el canmufudor 
GAME RESET Q cl bolon 
rojo del conirol pdra 
C0men70ir el juego. 
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STRATEGY 


■ A good way to 
evade enemy shells is 
to rotate your tank 45 c , 
then immediately move 
Ihe lank forward or 
back (see diagram), 

■ Listen for the sound 
at an enemy gun being 
fired. As soon as you 
hear a shot, take 
evasive action. Do not 
simply rotate in the 
same spot. 

m Keep moving after 
you lire a shot—don't 
waif to see if Ihe shot hit 
its mark. 

a Don't waste shots: 
Remember thal you 
can't shoot your turrei 
gun again until your lost 
shell either hits an 
enemy, or disappears 
from tha main screen, 



Appuyez sur GAME 
RESET ou suf Fe bouton 
rouge de votre com¬ 
mando pouf cornmen- 
cer le Jeu. 

Les seleuteurs DIFFICUL¬ 
TY ne servenl pas dans 
ce jeu. 


TACTIQUE 


« Pour evlter fe$ obus 
onnemis, nous vans 
conseillons de faire 
tourner voire lank a 45 a 
el immediatemehl! 
apres de le fairs 
avancer ou reculer (voir 
dess in). 

■ Preiez I'oreille aux tlrs 
ennamis. des que vous 
on ontendez un repliez- 
vaus. Evjtez de tourner 
sur volts- rn&me.. 

■ Continues do vous 
depiacer aprds avoir 
lire, n'atlendez pas de 
voir si vaus avez atteint 
voire Ciblo, 

Ns tire? pas d rod el 
b leavers, souvenez- 
vous que vous ne 
pouvez pas tirer votre 
canon d taurolle avant 
que voire dernier nhus 
soil louche ung cible 
ennemie. so it dispar¬ 
age du grand £nran. 


Druckon Sle GAME RESET 
odor den Sleuerknopf, 
urn das Spiel zu slarten. 

Die DIFFICULTY Schalter 
hoben in diesem Spiel 
keine Funktion 


STRATEGIC 


■ Erne gute? Methode. 
um feind lichen Ge 
schossen auszuwei- 
chon. besteht darin, 
Ihron Panzer urn 45° zu 
d rehen. ihn dann sofart 
nach vorne Oder ruck- 
warls zu bewegen 
[slehe Diageo mm). 

■ Aphtsn Sle out den 
Ton der Kanonen. 
Sobald Sie ©inert SchuB 
hpren, mtissen Sie ein 
Aus wOrChrYib rinv-sj 
duichfuhrsn. Drehen Sle 
sich nlchl elnfach an Qrt 
und Stelle. 

■ Bewegen Sie sich 
welter, wenn Sie einen 
SchuB abgegeben 
haben—warren Sie 
nlchl. um su sehen, ob 
Sic einen Tretler zu 
verzeichnen habon. 

■ Vergeuden Sio koine 
Sehusse; Vcrgossen Sie 
nicht. daB Sle mlf Ihrer 
Turmkanone soiange 
nicht mehr schieBen 
konnen, bis Ihr letzles 
GeschoB entweder 
eirten Feind irilfl, oder 
vom Hauptblldschlrm 
verschwindo-f. 
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LA STRATEGIA 


■ Una buona man I era 
dl sfuggire agli obici 

1 del nemlcoe dl ruotare 
il canro di 45 p e poi im- 
medlatamenle sposforlo 
in avantl o ail'indietro 
(vedi diagiarnrna). 

■ Sta in ascolto per glr 
spari del cannoni no- 
mici Append ne senii 
uno. muoviti per evilar© 
Tobies. Non limitarli a 
ruotare sul posto. 

■ Continua a muoverfi 
dopo aver fatto fuoco— 
non aspettare di 
vedere se il colpo ha 
tallo ceniro. 

■ Non sprecare I tlri: 
ricordn che non puoi 
far fuoco di nuovo col 
cannons della torretta 
ffnchS il tuo ultimo 
obice non ha ooipito 
un nernico o e scorn 
parse dallo schermo 
principal© 



No se utiiizan to? con- 
mutadoras DIFFICULTY 
en site jusyo- 



ESTRATEGIA 


■ Un buen medio de 
evitar los abuses ©ne 
migos consisle en girar 
el tanque en un bngufo 
de 45° y Suego mover 
inmediatanrienfe ei Ian 
que hacia adelante o 
hacla airds (vea el 
diagrama), 

■ Trate de oEr el sortldo 
de un carton enemigo 
que estd dispa randa 
lan pronto oomo oiga 
un disparo. tome una 

accion evasiva No gire 
simplemente en el 
mbrn-o lugar. 

■ Continue moviendose 
despues de dispasat — 
no espete a ver si su 
disparo ha dado en el 
bianco. 

9 No mafgaste sus dis 
paro$; Rocuord© quo 
no puede volver n dls* 
parar el canon de su 
torrsta hasla que el 
obiis haya aceriado a 
un enemigo o haya 
desapaiecido de la 
panlallci principal. 
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